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1.MAKING AS A CONVERSATION BETWEEN DESIGN AND
ANTHROPOLOGY

East is a big bird Gladwin (1970)
→ →

  ‘’making Naie’’ Leach(2013)
→ →

  ‘’Building Bridges in the High- lands of Borneo’’ Leach(2013)
→ ‘’

Design Struggles‘’



2 AN IN-HABITAT POSITION: A MATTER OF CORRESPONDENCE
 

   (Bouchez, 2017).
The focus is not on the final carpet but on the process of making, the story it
tells and the closeness it brings upon the family



The San-dal project: a project that
asks you to tread lightly on the earth 
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Migrating Heritage: embroidering as a
narrative

 

 

Embroiderin in  



4 WHEN MAKING, DOING, AND KNOWING COME TOGETHER
 

1.
2.
3.



Embroidering collage

CONCLUSION 
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ABSTACT

CONSTRUCTING ACCOUNTS OF DECISION-MAKING IN SUSTAINABLE DESIGN:
A DISCURSIVE PSYCHOLOGY ANALYSIS 

許多方法已經被開發出來，以幫助設計師做出更好、更永
續的設計決策。然而，關於設計師對設計決策的觀點的研
究有限。在這項研究中，使用話語心理學來分析設計師對
決策的表達，對於不同的策略被用來闡述決策如何融入設
計過程，設計師難以描述決策制定的可識別行為。關於決
策的表述涉及理性決策制定的構建，然後透過對直覺的
「坦白」而受到破壞。可持續性決策被描繪為由其他利害
關係人而非設計師做出。研究結果表明，決策是一個靈活
的構想，可以用來解釋各種行為。



許多可持續發展和循環經濟組織將設計決策視為產品可持
續性的關鍵，因此強調了設計師在這方面的重要性。一般
認為，與產品可持續性相關的最重要決策是在設計過程中
做出的。在設計文獻中，決策通常以標準和選擇的形式出
現，例如在選擇概念、材料和組裝方法時考慮到可持續性
標準。

雖然有大量文獻提供了如何做出更可持續性的設計決策的
指導，但對設計師自身對設計決策的觀點的研究相對有
限。因此，了解設計師如何在可持續設計中概念化決策對
於指導實踐非常重要。在這項研究中，分析了設計師對可
持續設計項目中決策的描述，發現了設計決策的概念和實
施可能具有挑戰性，而決策的靈活性使設計師能夠使用不
同的策略來引導相關行動和代理的假設。

BACKGROUND
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可持續性設計決策的不同觀點
設計師作為「決策」的主體

理性且科學的 創造性方法

線性設計過程

存在「決策輔助工具」（MCDA）

消除主觀判斷

從不同選擇方案中選擇最好的解決方法

考慮主觀、直覺的設計過程

提倡「設計思考」的迭代設計過程

參與團隊合作、考慮利益關係人

尋找不存在的解決方案
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陳述設計決策
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觀察設計的過程 訪談設計師 設計會議互動

放聲思考法 反思性日記 團隊討論

創意過程中的決策點 角色換位思考 侷限性

設計師在實驗室環境中進行
設計，同時大聲說出他們在
做什麼和在想什麼。

設計師回顧自己的設計決策
過程，平衡利益相關者要求
和專業知識。

設計師需要發展談判技巧和
創造性思維，以說服他人並
做出決策。

多模式設計活動與創新的設
計決策有關。

設計師考慮到用戶需求，影
響其決策過程。

方法只能洞察會議中的決
策，不涵蓋其他決策場景。



理論 方法

分析觀點
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辨證心理學 (DP) 設計師訪談與反思性對話

挑選範例摘錄決策制定的心理學

分析設計師在可持續設計的決策過程。 決策
制定提供了一種將談話分析為行動的方法，
並經常導致對心理學概念的重新定義。

透過半結構化訪談收集設計師對可持續設計
專案的描述，反映設計決策的互動描述。

進行訪談後，使用文字記錄轉錄數據集，並進行反覆查看和分析，關注訪
談背景和提問框架的差異。選取特定摘錄進行符號化轉錄，發現設計師在
描述決策過程中的模式和矛盾。

探索決策是如何影響行動的心理過程，並藉
此重新定義心理學概念。

CONSTRUCTING ACCOUNTS OF DECISION-MAKING IN SUSTAINABLE DESIGN: A DISCURSIVE
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訪談主題

設計決策是甚麼? 如何做出決策?
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問題建構 設計師回答

腳色定位

訪談節錄1-設計決策是甚麼?
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訪談者的問題以「這可能有點棘
手」開頭，這暗示受試者不必直接
給出答案，並提供了一個開放性的
問題，允許受試者選擇重點。

問題隨後被重新表述，變得更具
體，並針對設計項目提出了更具體
的內容，這反映了問題可能存在歧
義和構建問題的猶豫不決。

設計師在回答問題時出現了長時間
的停頓和延遲音，這表明對確定決
定的要求很棘手，並且在回答中使
用了一些模糊的描述，使問題變得
籠統。

他描述了設計過程中的替代行動，
將設計描述為一個過程而不是一系
列的決定，並將動力歸因於物品本
身，而不僅僅是設計者。

設計師使用了概括性的「你」代詞來描述設計過程，將其描繪成設計師的典型特徵，這有
助於他拒絕接受關於具體決定的要求。


