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國立雲林科技大學 103學年度第 2學期設計學研究所資格考試題 

考科：設計研究方法 

說明：1.本考科共分為二大部分，請依序作答於設計研究方法（一）、設計研究方法（二）的

答案卷上。 

      2.每部分各佔總成績的二分之一；各部分先以 100 分計，再計算其平均分數，即為本

考科成績。  

-------------------------------------------------------------------------------- 

【第一部分試題】 

設計研究方法（一）：總分 100 分, 各題分數比例標示於題目最後。 

 (請在答案卷上作答，並標示題號，作答時必須分開作答) 

 

第一部分：解釋名詞 (共計 6 題，任選 5 題作答，每題 6 分，需抄題作答，總計 30 分) 

       (1) Action research        (2) Kawakita Jiro method 

(3) Factor analysis     (4) Construct validity 

(5) Stratified sampling        (6) Grounded theory        

                                 

第二部分：問答題(一、必答，其他 3 題，任選 2 題作答，需抄題號，共計 70 分) 

一、 有一個冰箱廠商在新年度推出酒紅、晶藍、玉白等三個色系新款冰箱，您想知道消費者

對於酒紅、晶藍、玉白等三個色系冰箱之喜好度是否有差異？請簡述你可以取得喜好度

之資料類型有那幾種？(10%)你擬選取喜好度的資料類型是那一種？當你取得消費者喜

好度資料之後，你會執行何種分析，請簡述你的理由。(20%)  

 

二、 在設計研究中，經常需要取得相關質性資料，取得質性資料方法非常多，其中(1)參與式

觀察(Participant Observation)，(2)焦點團體(Focus Group)，(3)德菲法(Delphi Method)，(4)

深度訪談(Depth Interview)…等方法，常見於相關設計研究中，請分別說明參與式觀察法

以及焦點團體法，較適合那些研究議題？(10 %)並各以一簡例說明之。(10 %) 

 

三、 何謂德菲法(Delphi Method)？(5%)。請虛擬一個設計研究議題說明德菲法之執行程序及內

容。(15 %) 

 

四、 何謂深度訪談(Depth Interview)法？(5%)。請虛擬一個設計研究議題說明深度訪談法之執

行程序及內容。(15 %) 



 2 

【第二部分試題】 

設計研究方法（二）：本試題總分 100 分, 各題分數比例標示於題目最後。 

注意事項：第一、二題為必答題，第三、四題擇一作答。 
 

(請在答案卷上作答，並標示題號，作答時必須分開作答) 

 

一、 撰寫學位論文時，會擬定「研究架構、研究流程」，請分別說明「研究架構、研究流程」

在論文寫作上的意義，並以您的博士研究議題，擬定其「研究架構、研究流程」的內容。

(40%) 

 

二、 近年，少子化已是某些國家或地區人口發展的現況與問題，為探究其問題點，請提出一

項適合探討少子化的研究方法，並說明其被採用的原因，及實施流程與注意事項。(30%) 

 

三、 何謂 t-test、ANOVA? 並分別說明其使用與限制。(30%) 

 

四、 何謂「紮根理論」? 並說明其使用與限制。(30%) 
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國立雲林科技大學 104學年度第 2學期設計學研究所資格考試題 

考科：設計研究方法 

說明：1.本考科共分為二大部分，請依序作答於設計研究方法（一）、設計研究方法（二）的

答案卷上。 

      2.每部分各佔總成績的二分之一；各部分先以 100 分計，再計算其平均分數，即為本

考科成績。  

-------------------------------------------------------------------------------- 

【第一部分試題】 

設計研究方法（一）：總分 100 分, 各題分數比例標示於題目最後。 

 (請在答案卷上作答，並標示題號，作答時必須分開作答) 

 
一、何謂演繹法與何謂歸納法?並請各舉一例說明之。(20 %) 
 
 
二、試舉例說明因果解釋的幾種錯誤: 1.同義反覆(tautology) 2.目的論(teleology) 3.層次誤謬

(ecological fallacy) 4.簡化論(reductionism)。(20 %) 
 
 
三、信度(reliability)與效度(validity)是所有量測的核心關鍵，請說明: 
(1) 信度與效度的意義。(10 %) 
(2) 信度與效度兩者間的關係。(10 %) 
 
 
四、請解釋何謂紮根理論? (20 %) 
 
 
五、請以列表說明量化研究與質性研究的差異（至少 5 項）。(20 %) 
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【第二部分試題】 

設計研究方法（二）：本試題總分 100 分, 各題分數比例標示於題目最後。 

注意事項：第一、二題為必答題，第三、四題擇一作答。 
 
(請在答案卷上作答，並標示題號，作答時必須分開作答) 

 

一、 請用平均數與標準差來描述一數列符合常態分配。(15%) 請說明多重比較 (multiple 
comparison) 適用的時機。(15%) 

 

二、 質性研究方法可以作到深入而周延，請說明使用此方法時應如何操作才能使研究結果達

到深入而周延? (15%) 如何進行才能確保研究結果達到公正與可信? (15%) 

 

三、 有 A,B,C 三位藝術大師，各有作品 20 件，今欲探討其創作風格，以作為教學之案例。

請規劃一實驗設計，以求得此三位大師 (1) 各自的創作風格，及 (2) 共同的創作風格。

(40%) 

 

四、 有 A,B,C 三系之大學各 10 名，共 30 名，一同修習「繪畫」課程。今欲得知這三個系的

學生在學習前的繪畫能力如何? 及其學習一學期後其繪畫能力進步如何? 請規劃一實

驗設計，以求得此三系學生 (1) 學習前繪畫能力之排名，(2) 學習後繪畫能力之排名，

(3) 進步效果之排名。(40%) 
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國立雲林科技大學 105學年度第 2學期設計學研究所資格考試題 

考科：設計研究方法 

說明：1.本考科共分為二大部分，請依序作答於設計研究方法（一）、設計研究方法（二）的

答案卷上。 

      2.每部分各佔總成績的二分之一；各部分先以 100 分計，再計算其平均分數，即為本

考科成績。  

-------------------------------------------------------------------------------- 

【第一部分試題】 

設計研究方法（一）：總分 100 分, 各題分數比例標示於題目最後。 

 (請在答案卷上作答，並標示題號，作答時必須分開作答) 

 
一、何謂演繹法與何謂歸納法?並請各舉一例說明之。(20 %) 
 
 
二、試舉例說明因果解釋的幾種錯誤: 1.同義反覆(tautology) 2.目的論(teleology) 3.層次誤謬

(ecological fallacy) 4.簡化論(reductionism)。(20 %) 
 
 
三、信度(reliability)與效度(validity)是所有量測的核心關鍵，請說明: 
(1) 信度與效度的意義。(10 %) 
(2) 信度與效度兩者間的關係。(10 %) 
 
 
四、請解釋何謂紮根理論? (20 %) 
 
 
五、請以列表說明量化研究與質性研究的差異（至少 5 項）。(20 %) 
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107 學年度第二學期設計學研究所資格考試題 

 

考科：設計研究方法  

說明：1.本考科共分為四大部分，請依序作答於設計研究方法（一）、設計研究 

方法（二）、計研究方法（三）、設計研究方法（四）的答案卷上，請 

依各部分之題目，填答於對應的答案卷上，答錯試卷不給分。 

2.總分 100，每部分各佔總成績的四分之一。 

3.本試卷共兩頁，請勿在答案卷上標示能辨認考生身分之文字或圖案， 

否則以零分計。 

 

設計研究方法（一）：總分 25 分 

假設一產品使用性實驗中有男性及女性受測者各 25名，且自變項有三個水準

(高、中、低難度)，但每一位受測者完成實驗的時間績效皆不同，試問可以進

行哪些 SPSS統計分析？並說明使用這些分析方法之目的為何。 

 

設計研究方法（二）：總分 25 分。 

請論述德菲法(Delphi) 的特性及其優缺點？同時試述傳統德菲法 vs.模糊德菲

法的差異？並解釋說明雙三角模糊數分析步驟(如下圖)？ 
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設計研究方法（三）：總分 25 分。 

質性研究自提出以來，在發展過程中不斷受到傳統實證主義(positivism)的影

響或質疑。請問來自實證主義質疑的主要論點為何？而質性研究學者如何提出

回應？ 

 

設計研究方法（四）：總分 25 分。 

請簡述羅蘭巴特的符號學。 
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國立雲林科技大學 110學年度第 1學期 

設計學研究所資格考試題 

考科：設計研究方法 

說明：本考科共分為四題，每題 25分。請依序作答於答案卷上。  

 

 

一、請說明層級分析法(AHP)及網路分析法(ANP)之目的？同時詳述層級分析法(AHP)

及網路分析法(ANP)的流程(參閱下圖 1及 2)？並比較之間的差異性。

 

圖 1 層級分析法(AHP)流程 
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圖 2網路分析法(ANP)流程 
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二、請論述德菲法(Delphi)及模糊德菲法(Fuzzy Delphi)的特性？並解釋各自原理(如下

圖 3及 4)？同時說明德菲法及模糊德菲法的分析步驟？ 

 

 
 

圖 3 德菲法(Delphi)原理 

 

 

 

 

 

圖 4 模糊德菲法(Fuzzy Delphi)原理 
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三、有六位學生參加 A, B, C三種設計教學法的教學訓練，訓練結束其成績如下表所

示。 

(1) 請問三種教學法的學生成績是否有差異 [已知 F (0.05, 2, 3)= 9.55]?  

(2) 請列出分析結果的 ANOVA表。 

 

教學法 學生編號 成績 

A教法 1 2 

A教法 2 3 

B教法 3 4 

B教法 4 5 

C教法 5 6 

C教法 6 6 

 

 

四、現有設計作品 40件，設計背景及非設計背景學生各 20名 (男 10名, 女 10名)。

研究者想要知道學習背景及性別對設計作品評分的差異性。請分別以受測內 

(within-subject design) 及受測者間 (between-subject design) 的設計，規劃這個實

驗。項目至少包括自變項、依變項、實驗程序、資料蒐集及分析的方法等。 



1 
 

國立雲林科技大學設計學研究所 111 學年度研究方法資格考試題 

請注意：本試題共有八題。請從下列八題試題中任選四題作答，每題 25 分，共 100 分。並於答案卷上

請註記題號，未作答於答案卷者不予計分。 
 

試題一、兩組研究數據如下表一： 

(1)它代表 10 個學生分成兩組進行設計教學訓練後的成績，經統計檢定結果如表二所示，請問這兩組學生訓練後的成績

何者較優? 

(2) 同樣的這兩組數據，它代表 5 個學生進行設計教學訓練前、後的成績，經統計檢定結果如表三所示，請問這組學生

訓練前、後的成績有進步嗎? 

(3) 請說明這兩種研究設計的特性及 (4) 其在統計檢定方法的異同。 

 (表一 A)                     (表一 B) 
第一組 第二組  受訓前 受訓後 

6 7  6 7 

5 6  5 6 

4 8  4 8 

5 6  5 6 

6 7  6 7 

 

(表二)  獨立樣本檢定 

  

變異數等式

的 Levene 

檢定 平均值等式的 t 檢定 

F 

顯著

性 t 

自由

度 

顯著性

（雙

尾） 

平均值

差異 

標準

誤差

異 

差異的 95% 

信賴區間 

下限 上限 

成

績 

採用相

等變異

數 

0.000 1.000 -

3.024 

8 0.016 -1.600 0.529 -

2.820 

-0.380 

不採用

相等變

異數 

    -

3.024 

8.000 0.016 -1.600 0.529 -

2.820 

-0.380 

 
(表三)  成對樣本檢定 

  

成對差異 

t 自由度 

顯著性

（雙尾） 平均值 

標準

差 

標準誤

平均值 

差異的 95% 

信賴區間 

下限 上限 

配

對 

1 

受訓前 - 

受訓後 

-1.600 1.342 0.600 -

3.266 

0.066 -

2.667 

4 0.056 

 
 
 
 
試題二、共有 20 名受測者，男 10 名, 女 10 名。研究者想要探討性別 (男、女) 及三種讀書方法 (A, B, C) 對學習成績

的影響。因為公平原則，每位受測者都必需接受三種讀書方法。請規劃本實驗。規劃項目必需包括：(1) 實驗設計名

稱、(2) 請列表規劃這 20 名受測者接受何種讀書方法、(3) 請以 ANOVA 表說明統計分析的結果。 
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試題三、請解釋信度(Reliability)，何時需要用到信度分析？並說明信度的誤差來源為何？ 

 
 
 
試題四、某公司分別向消費者售出三種顏色的水壺， 而 120 位消費者的最終購買偏好結果分別為白色 50 個、黑色 40
個、藍色 30 個，試問下方表格是何種量化分析結果？其分析方法意義為何？如何解釋這個分析結果？ 
 

 
 
 
試題五、請解釋層級分析法(AHP)與網路分析法(ANP)各自特性和彼此之間差異性，以及德菲法(Delphi)與模糊德菲法

(Fuzzy Delphi)的各自特性和彼此之間差異性。 

 

 

試題六、請說明結構方程模型(SEM)的用途，並解釋其應用的驗證性因素分析(CFA)，同時進一步解釋潛在變數路徑分

析(PA)。以上問項請配合圖示加以解釋說明。 

 
 
 
試題七、以下是有關工藝體驗的訪談稿，考題僅抽出其中 6 段，請完成每一段的編號與開放性譯碼。編號連同開放性

譯碼，請寫在答案卷中。 
 
段

落 
訪談逐字稿 _ 開放性譯碼  

 

1.  
 

I：過去做過類似的DIY材料包嗎？類似的體驗？  

A-a：現場體驗也可以？  

I：曾經做過的、類似的，不管是在家體驗，還是

現場體驗。 _ 

A-a：我有去做過三次藍染。  

I：為甚麼會去?去了哪三次?  
A-a：好像是去上課，還有自己去報名社區的活動

（A-a-01-1）。就一樣是去樟湖啦。  

I：我記得你之前是不是你在去學校去樟湖前就去

過一次樟湖，然後也是做藍染。  

A-a：喔喔喔，對對對，那個前是去學校做了一次

藍染，然後在那個之後我又再去了一次。 

I：哦~所以三次經驗三次都是在樟湖?  
A-a：對  

I：那你第一次為甚麼會去樟湖做?  
A-a：那是甚麼社區….反正那是做甚麼社區營造的

種子青年，就是一種培訓。_ 

A1-01: 

A1-02: 

…. 
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I：在哪個網站看到的?  
A-a：雲林縣的文化處 

 

2.  
 

A-a：可是我不是為了做藍染去的 
I：我知道阿，所以我好奇你為甚麼會想去參加這

個活動  
A-a：因為那時候剛上研究所，暑假太無聊了  
I：可是暑假太無聊你可以跑去旅遊阿，或是做其

他事情，那為甚麼是跑去參加那個?  
A-a：那太不充實了 
(笑聲)  
I：所以參加那次的活動有甚麼？那你覺得是充實

的?或是那個課程有甚麼?  
A-a：因為那會有很多社區的人參加，就是雲縣各

個社區的 
A-a：就是裡面其實不到一半是我們這種完全沒經

驗的人(參加)，大部分都是那種真的有在社區執行

一些事情的人，所以跟他們交流就那夠了解依些其

他社區在做甚麼之類的。 
I：可是你當時不是還沒有學生身分，你也不知道

你(未來)要做社區…還是你當時已經知道你要做社

區相關的東西?  
A-a：我沒有說我要做社區相關的東西 _ 

A2-01: 

 

3.  
 

I：對阿，就是你當時應該是不知道自己未來會走

向哪一個方面，你會甚麼會選擇?  
A-a：我當時就是不知道未來會走向甚麼方面，所

以想嘗試些不同的事情 
I：所以做一種自我探索 
I：那第一次是因為這個，第二次是學校課程嘛，

那第三次呢?  
A-a：就社區好像有買廣告  
I：你說樟湖社區有買廣告?  
A-a：沒有沒有，就那個…我直接傳給你可不可以  
I：可以可以，你是在哪裡看到那個資訊的啊?  
A-a：就FeaceA-aook的廣告（A-a-03-3）  
I：FeaceA-aook的廣告?  
A-a：對阿 _ 

A3-01: 

 

4.  
 

I：為甚麼這個廣告會吸引到你?他不就是一張紙?  
A-a：重點是我覺得那個照片，超像我們去…  
I：超像我們去上課拍的 _ 
A-a：對 _ 
I：為甚麼這個照片會吸引到你啊，會讓你想要去?  
A-a：為甚麼會想要去喔?  
I：恩，而且還是去重複的地方 _ 
A-a：因為我沒採過麻竹筍，我也沒做過醬筍 
I：喔~所以當初是為了做其他事情 _ 
A-a：而且他的體驗費比較便宜，大的(遊程)才500 
I：喔~我看到了，所以他是依價錢給你一套遊程 _ 
A-a：對阿，超便宜 _ 

A4-01: 



4 
 

I：所以你當時是去樟湖社區，也不是去大埔?  
A-a：是去大埔阿，我們有去做醬筍，但是藍染是

在樟湖做的。 
 
5.  
 

I：可是大埔的行程沒有藍染這一項啊?  
A-a：蛤?  
I：還是他這個行程是一起的?  
A-a：是一起的阿 _ 
I：喔喔，我想說他是寫兩條，所以你是為了竹筍

去的，也不是為了想要體驗藍染 
A-a：藍染做了那麼多次，又不是第一次做了 
I：那你除了這個，還有其他甚麼去觀光工廠體驗

的嗎?  
A-a：想一下，好像沒有，我好像都會因為上課才

會去 
I：玻璃，那你那時候跟我講玻璃是甚麼時候的事

情 _ 
A- a：是我跟我媽去玻璃的玻璃工坊，但我覺得那

個太貴了 
I：所以你其他都沒有現場體驗?  
A-a：我印象中是沒有 _ 

A5-01: 

 
6.  
 

I：印象中是沒有，那你有自己買材料包在己在家

DIY過嗎?  
A-a：拼布的那種  
I：哪種的拼布?  
A-a：就是做那種扣著的零錢包… 
I：喔~那時候是在哪裡買材料包的?  
A-a：掏寶 
I：為甚麼會想做拼布呢?  
A-a：因為相信自己的手做能力 
(笑聲)  
 

A6-01: 

 

 

試題八、延續上一題，請使用 KJ 分類法，將完成的開放性譯碼，歸納為不同的副範疇及主範疇，答案請繪製階層圖或

製作階層表，寫在答案卷中。 
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本考科共分為三大部份，第一跟第二部份分別任選一題作答，第三部份請任選兩題作答。總

計四題，每題各佔 25 分，總分 100 分。 

This examination consists of three main sections. Choose one question from both the first and 

second sections to answer, and select two questions to answer from the third section. In total, you 

will answer four questions, with each question worth 25 points, making the total score 100 points. 

【第一部分試題-Section One Exam Question】 

以下任選一題作答 Choose one of the following questions to answer. 

1-1 請解釋說明層級分析法(AHP)與網路分析法(ANP)的內涵、假設、步驟流程和優缺點，並

舉例說明評估尺度量表型態。(請在答案卷上作答，並標示題號 1-1) 

Please explain the content, assumptions, steps, and advantages and disadvantages of Analytic 

Hierarchy Process (AHP) and Analytic Network Process (ANP). Provide examples to illustrate the 

evaluation of rating scale types. (Please answer on the answer sheet and label the question 

number1-1.) 

 

1-2 請解釋說明德菲法(Delphi method)與模糊德菲法(Fuzzy Delphi Method)的特徵、步驟流程

和優缺點，同時以文創產業為案例說明問卷設計。(請在答案卷上作答，並標示題號 1-2) 

 

Please explain the characteristics, steps, and advantages and disadvantages of the Delphi method 

and Fuzzy Delphi Method. Also, use the cultural and creative industries as a case study to illustrate 

questionnaire design. (Please answer on the answer sheet and label the question number1-2.) 

----------------------------------------------------------------------------------------------- 

【第二部分試題- Section Two Exam Question】 

以下任選一題作答 Choose one of the following questions to answer. 

2-1 如果您是一位設計科系的教師，負責基礎設計的教學，但是一直有一些學生不熟悉創意

設計的方法，作業未能達到理想，因此，您想要發揮研究的精神，瞭解學生學習的困境，並

改善自己的教學實踐，那麼，請撰寫一份精簡版的行動研究（Action Research）實施計畫，

用以改善教學成效。計畫書的內容包括 2-3 個學期（迴圈）的實施規劃、行動研究的意涵與

做法、學生學習困境的分析、對策的提出、實施結果的檢討方式、實施前後的習得比對···

等。(請在答案卷上作答，並標示題號 2-1) 

 

If you are a design department teacher responsible for teaching basic design but some students 

are unfamiliar with creative design methods, and their assignments are not meeting the desired 



standards, and you wish to embrace a research-oriented spirit to understand students' learning 

challenges and improve your teaching practice, please write a concise version of an Action 

Research implementation plan to enhance teaching effectiveness. The plan should include a 2-3 

semester (cycle) implementation plan, the meaning and methodology of action research, analysis 

of student learning challenges, proposed strategies, methods for reviewing implementation 

results, comparison of learning outcomes before and after implementation, and so on. 

(Please answer on the answer sheet and label the question number2-1.) 

 

2-2 因素分析（Factor Analysis）是一種統計學方法，以少數幾個因素來解釋一群相互之間有

關係的變數。換句話說，變數本身包含共通因素與獨特因素在內，而因素分析將變數分群，

各群係因為群內的共通性（共通因素）而被集結，從而使一大群變數被歸納成成一組數量較

少的因素，達到資料縮減的目的。在進行因素分析時，研究人員藉由 SPSS、SAS 等軟體，將

變數分群後，必須為每一群變數的共通因素命名。 

 

相較於 20 世紀初就發展出來的因素分析，質性研究方法中，紮根理論（Grounded Theory）

在 1960 年代才發展。紮根理論是一種希望獲得新理論的研究方法，使用實地觀察和深度訪

談等方法來收集經驗性資料，試著瞭解問題的情境與被處理的樣態，再將這些資料（例如逐

字稿）進行概念抽取，也就是「開放性譯碼」與命名，以及將譯碼分類（範疇化與範疇命

名），過程中一面思考範疇與開放性譯碼間的關係，一面思考範疇彼此間的關係。紮根理論

強調從行動者的角度瞭解人事物在社會中的互動過程與變化，從經驗性資料中提升出理論或

形成理論框架，亦即從自己或他人的實踐經驗中發展理論。 

 

因素分析屬於量化研究，紮根理論屬於質性研究，請試論這兩種研究方法在適用的條件與主

題、一手資料的取得、資料的性質、分類與命名、理論的建構···等各方面，有什麼相似與相

異的地方。(請在答案卷上作答，並標示題號 2-2) 

 

Factor Analysis is a statistical method that explains a group of related variables using a small 

number of factors. In other words, the variables themselves contain common and unique factors. 

Factor Analysis groups variables based on the commonalities within each group (common factors), 

thereby reducing a large group of variables into a smaller set of factors, achieving data reduction. 

During factor analysis, researchers use software like SPSS, SAS, etc., to group the variables and 

name the common factors for each group. 

 

In comparison to factor analysis, which developed in the early 20th century, Grounded Theory, a 

qualitative research method, emerged in the 1960s. Grounded Theory is a research method aimed 

at developing new theories. It uses methods like field observation and in-depth interviews to 

collect empirical data, attempting to understand the context of the problem and how it is handled. 

The data, such as transcripts, undergo concept extraction, including open coding and naming, as 

well as categorization and naming of codes (categorization and category naming). Throughout the 

process, consideration is given to the relationship between categories and open coding, as well as 



the relationships between categories. Grounded Theory emphasizes understanding the interaction 

processes and changes of people and things in society from the perspective of the actors. It 

involves deriving theories or forming theoretical frameworks from empirical data, developing 

theories from one's or others' practical experiences. 

 

Factor Analysis belongs to quantitative research, while Grounded Theory belongs to qualitative 

research. Please discuss the similarities and differences between these two research methods in 

terms of applicable conditions, topics, acquisition of primary data, nature of data, categorization 

and naming, and construction of theory. 

(Please answer on the answer sheet and label the question number2-2.) 

----------------------------------------------------------------------------------------------- 

【第三部分試題- Section Three Exam Question】 

以下任選兩題作答 Choose two of the following questions to answer. 

 

3-1.一般而言，沒有一種研究方法能各項效標都獲得高度的評價。研究方法的選擇，實際上

是一種取捨 (trade-off) 的藝術。(1)請說明評估研究方法優劣的指標有哪些，並對各項指標

做一描述。(2) 請說明何謂常態分配，(3) 請說明 t 分配的特性。(請在答案卷上作答，並標

示題號 3-1) 

In general, no research method can receive a high evaluation for all criteria. The choice of research 

method is, in fact, an art of trade-off. (1)Please explain the indicators used to evaluate the 

strengths and weaknesses of research methods and provide a description for each indicator. (2) 

Please explain what normal distribution is. (3) Please explain the characteristics of t-distribution. 

(Please answer on the answer sheet and label the question number 3-1.) 

 

3-2. (1) 請說明統計檢定在研究上的意義，(2) 它的理論基礎是什麼?。(3) 請列出三種可以用

做統計檢定的方法(4) 請說明何謂統計顯著性。(5) 如何選擇統計顯著性，例如 0.1, 0.05 或

0.01。(請在答案卷上作答，並標示題號 3-2) 

(1) Please explain the significance of statistical testing in research. (2) What is its theoretical basis? 

(3) Please list three methods that can be used for statistical testing. (4) Please explain what 

statistical significance means. (5) How do you choose statistical significance, for example, 0.1, 0.05, 

or 0.01? (Please answer on the answer sheet and label the question number 3-2.) 

 

3-3 研究的精準度與抽樣樣本數的多寡有關。今為評估本國青少年的握力，已知本國青少年

握力的標準差σ為 5。假設其信賴水準為 95%，誤差不超過 1kg。請以 Z 分配的概念計算抽

樣樣本數多少人為佳? Z 分配表如附圖 1。 (請在答案卷上作答，並標示題號 3-3) 

The accuracy of a study is related to the sample size in sampling. To evaluate the grip strength of 

teenagers in this country, it is known that the standard deviation of grip strength for teenagers in 

this country (σ) is 5. Assuming a confidence level of 95% and an error not exceeding 1 kg. Please 

use the concept of Z-distribution to calculate the ideal sample size for the sample. Refer to the Z-



distribution table in Figure 1. (Please answer on the answer sheet and label the question number 

3-3.) 

 

3-4.研究者為探討區域 (東部、西部) 及教學方法 (A、B、C) 對學習效果的差異性。今有 12

名學生，1-6 來自東部，7-12 來自西部。請用受測內、受測者間、及混合等三種實驗設計方

法來規劃本研究。(1) 請用表格列出此三種實驗設計方法，受測者參與何種教學法 (參考下

表 1)? (2) 請列出此三種實驗設計方法 ANOVA 表的變異來源 (參考下表 2)。(請在答案卷上作

答，並標示題號 3-4) 

Researchers aim to explore the differences in learning outcomes based on the region (eastern, 

western) and teaching methods (A, B, C). There are 12 students, with 1-6 from the eastern region 

and 7-12 from the western region. Please plan this study using three experimental design 

methods: within-subjects, between-subjects, and mixed designs. (1) Please use a table to arrange 

each subject to participate in the three teaching methods in each experimental design method 

(refer to Table 1). (2) Please list the sources of variation for the ANOVA table for these three 

experimental design methods (refer to Table 2). (Please answer on the answer sheet and label the 

question number3-4.) 

 

表 1. 實驗參與規劃表  

Table 1. Planning form of experiment participation 

受測者編號 

Participant Number 

A 教學法 

A Teaching Method 

B 教學法 

B Teaching Method 

C 教學法 

C Teaching Method 

1    

2 … ….    

 

表 2. 實驗結果之 ANOVA 表 

Table 2. ANOVA table of experimental results 

受測者內設計的變異來源 

Sources of Variation for 

Within-Subjects Design 

受測者間設計的變異來源

Sources of Variation for 

Between-Subjects Design 

混合設計的變異來源 

Sources of Variation for Mixed 

Design 

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Figure 1. the Z-distribution table 
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